Digitalizacia zivota (a jej vplyv na
zamestnanost )

Artur Bobovnicky - Bratislava, 21.10.2021

S pouzitim vystupov spolocCnosti Frost&Sullivan, McKinsey a i.
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Technolégiami riadeny/ovladany svet, v ktorom Zijeme, je plny
prislubov, ale aj vyziev.

Autondmne auta, navzajom prepojené stroje, algoritmy, ktoré reaguju
na otazky zakaznikov su prejavmi novych vykonnejsich foriem
automatizacie.

Napriek tomu, ze tieto technologie zvysuju produktivitu a zlepsuju
kvalitu nasho zivota, ich pouzivanie nahradi niektoré pracovné cCinnosti,
ktoré ludia v suCasnej dobe vykonavaju.

Je to vyvoj, ktory vyvolava (aj) obavy.

TECHNOLOGY &

SLOVAKIA
GOOD IDEA



Vysledky r6znych analyz odhaluju bohatu mozaiku potencialnych
posunov v povolaniach v nasledujucich rokoch, s vyraznymi dosledkami
na pozadované zrucnosti a aj platy pracovne; sily.

Jednym z kldcovych zisteni McKinsey je, ze existuje potencial uchovania
plnej zamestnanosti do roku 2030 pri vacsine skimanych scenaroy,
prechod vsak bude naroc¢nejsi v porovnani s doterajSimi skisenostami,
ked dochadzalo k vyraznému preskupovaniu pracovnych miest,

predovsetkym z polnohospodarstva a vyroby do novovznikajucich
odvetuvi.
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Dnes

~50% 6/10

dnesnych pracovnych Cinnosti je sucasnych zamestnani ma

technicky vzaté automatizovatelnych viac ako 30% cCinnosti
automatizovatelnych
V roku 2030

Potencialna strata pracovnych miest v pripade r6znych scenarov nasadenia automatizacie
% zamestnancov (FTE)

Pomaly Stredny Rychly
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Pocet zamestnancov, ktori by museli zmenit svoje zamestnanie podla scendrov nasadenia automatizacie
% zamestnancov (FTE)

Pomaly Stredny Rychly
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0% 3% 14%
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Technologie prinasaju velkeé presuny
zamestnanosti ale aj nove pracovné miesta

Share of total employment by sector in the United States, 1850-2015, % of jobs

100 Employment change, 1850-2015,
Percentage points
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Trade (retail and wholesale) 12,8
Construction

Transportation

Manufacturing -3.6
= Mining
Household work
Professional services
Utilities
- Business and repair services
Telecommunications
Healthcare
Entertainment
Education

Government

Financial services
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Buducnost zo starych sci-fi dostava zretelné
contury dnes, dve az tri dekady neskor ako bol
orezentovaneé
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Buducnost z dnesnych sci-
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Blizka buducnost v podani
Slovenska na Expo Dubai: H-Car
by Matador Group a TU Kosice
a H-Bus by Rosero
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Digitalizacia a jej prelinanie s

humanitou

Ukazka aplikacii, ktoré menia sp6sob vykonu prace, zvykov a myslenia
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Biologicka evolucia

‘ Prirodzeny vyber Vplyv Cloveka Riadeny vyber

Evolucny prirodzeny vyber Vplyv Cloveka pomocou vyvoja v Clovekom riadeny biologicky, neurologicky
zaloZeny na prirodzenych oblasti mediciny a socialnych a fyzicky vyvoj trvajuci dni, roky alebo
potrebach trvajuci tisicky rokov vymozenosti desatrodia, ktory mdze zmenit definiciu,

o je vlastne ¢lovek

(R)Evolucia prepojenia clovek-stroj

: . o v v , . Informacna a datova . ;.
Priemyselna revolucia> Pocitacova revolucia revoltcia Kognitivna revolucia

Prechod z remeselnej prace  Rastice vyuZzitie potitacov a  Aplikacia velkého mnozstva  gpiayovanie sa mysliacich

k vyrobnym pasom v internetu dat poskytujucich nastrojov na baze pokroéilej
tovarnach in’fli)rmécie v.k]fidodennom vypoctovej sily a Ul

> z r e sukromnom i firemnom
Behavioralna evolucia s ote

Fyziogicky vyvoj ZlepsSenia znalosti/techniky Hodnotové zameranie
Prioritizacia nevyhnutnych VylepSenia v roznych oblastiach ako  V&csi spoloc¢ensky doraz na podstatu
predpokladov na prefZitie (potrava je priemysel, vzdelavania, kariéra humanity, hodnoty, kreativitu a naplianie

osobnych a spolocenskych potrieb

a bezpecnost)



Evolucia l'udského

[ )
mozgu
Stastnejsi ehleiti
astnels! Rychlejsi Empatické
Udrzatelnejsi e Evolucia ludského

Evolucia ludského J spravania
tela . .
e Vnitrotelové Eff_ktlvlpejﬂe/? Sp(lalocens!<fe/
No.S|teIn.e sl ptimalizované spolupracujuice

zariadenia Riadené/

Biologické motivované

rozsirenia

Evolucia ludskej
skusenosti

Konvergencia tela, mysle a
spravania
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2030+
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Vyvoj ludského tela: globalny ramec 2017-2030

Body
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Hardware
Augmentation
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Biological
Augmentation
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Vyvoj ludského tela: Buduce schopnosti, 2017-2030
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“ In Use

Wearing—Super materials drive enhanced physicality

Exosuit: Lightweight, soft, underclothing
“wetsuit” that can assist in bearing heavy
weight loads while bending, running, jumping,
etc. Being developed to be used in the
Warrior Web program.

Nike has developed carbon-sole shoe plates
that harness energy normally lost when a
runner's foot pushes off. Expected to enable
a sub-two hour marathon.

Cambridge Consultants Ltd has developed
smart textiles for active motion sensor
garments. The textile, called Xelflex, will
measure joint angles in various scenarios,
such as in golf swing, tennis serve, or skKi
techniques.

OijiBand: Fine motor movement enhancer
can assist in surgery precision.

Speedo’s LZR swimsuit makes swimmers
more buoyant and has led to an almost total
overhaul of world records.

\_ Concept or Development Image Source: Pixabay.com

Microsoft Project Emma Watch counters
Parkinson’s disease tremors by steadying the
hand.

Kineseowear: Artificial muscle extension
apparel that can “tap” you on your shoulder to
make your next GPS turn or tighten your belt
before lunch to prevent over eating.

UCSD Researchers have developed a highly
sensitive temporary tattoo that can monitor
glucose.

Carbon prosthesis: Used in running.
Continually questioned as giving Olympic
athletes an unfair advantage.

Pentagon Mind-controlled modular prosthetic
limbs with unprecedented range of motion
and dexterity.

Source: Next Nature; Wall Street Journal; Halo Sport; Argodesign;

Quart7z The Verae: Microsoft: Nike: ESPN- Fraost & Sullivan




Robotické rukavice

Exoskelet na krize

Celotelovy exoskelet
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Data o trhu

V roku 2020 dosiahol globalny trh s priemyselnymi exoskeletami trzby 62,7
miliona dolarov.

Rast]Je pohanany vysokymi nakladmi na zranenie a starnutim a zmensovanim
kvalitikovanej pracovnej sily v priemyselnych odvetviach.

Svet mimo Sev.Ameriky a Europy, vedeny Japonskom, je najvacsim trhoms
priemyselnymi exoskeletami - podiel na vynosoch v roku 2020 predstavoval
takmer 49,1%. A triby by mali vzrast do roku 2025 na 228,2 m|I USD (zo
sucasnych 30 8 mil) — rocny rast 49,3%

Eurépa a Severna Amerika maju podiel 33,6%, respektive 17,3%.

Odvetvia, ktoré vyuzivaju exoskelety:
* 59,3% spracovatelsky priemysel (tahany automobilovym sektorom);
e 32,6% Dopravny priemysel
* 7,7% Stavebny priemysel — tu sa predpoklada najdynamickejsi narast
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Rast intelektualnych schopnosti ¢loveka

Prevoditelhe Stastnejsie Rychlejsie

Virtualna
realita

Virtualna
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implantaty
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Chipy -
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intelektualnych kapacit

Udrzatelne



ZlepsSovanie fudského spravania

Oblasti, ktoré umoznuju menit chovanie

Gamifikacia

Specificky navrhované hry pre
v cpe 1 . , Efektivnost/
Specifické publikum, ktoré R
] ., . ;i L optimalizacia
stimuluju angazovanost, motivaciu Spolupréca /

a dopaminovu stimulaciu socializacia

Behavioralne vedy
Studia ludskych interakeii
rozhodovacich procesov a

o ® o
' " komunikacie medzi ludmi v
socialnom systéme

Umel3 inteligencia

Vyskum a vyvoj i
strojov

zorizacia

ast zariadeni vybavenych r6znymi
senzormi so schopnostou
kontinudlne av realnom case
ziskavat rozne data o spravani
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Hacking zariadeni
umiestnenych v tele
s cielom kontroly alebo
Spionaze

Strata citlivosti
implantatov a ich
funkcionalit

-------
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Super schopni a
geneticky idealizovani
f'udia mo6zu viest k
fyzickému
hierarchizovaniu

Zneuzivanie osobnych
dat zbieranych firmami
alebo poistoviiami
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Efekty v roznych odvetviach a
trhové strategie
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Zdravotnictvo
Nahrada v niektorych oblastiach
starostlivosti

Maloobchod

Rast virtudlnych kategorii
oblecenia

Automotive

Behavioralne impulzy na znizenie
dopadov na Zivotné prostredie,
bezpecnost jazdy, autondmne
riadenie

Vlada a obrana

Statom sponzorované aktivity v
intelektualnej sutazi o rozsirenie
schopnosti

Média a zabava

JedineCna personalizacia médii a
zabavy, obsah prisp6sobeny
¢asu, miestu, nalade,
preferenciam

Zdravotnictvo
Integracia hlasovych
technologii, BMI

Maloobchod

VR/AR, partnerstva v tejto
oblasti

Automotive
Prilezitosti zaloZzené na BMI

Vlada a obrana

Vyskum v oblasti rozSirovania
intelektualnych a fyzickych
kapacit ¢loveka, BMI

Média a zabava
Partnerstva s konzultantami v
oblasti behavioralnych vied



